Fiche technique

Description détaillée d’'une animation que vous avez réalisée et que vous souhaitez
mettre a disposition des bibliothéques du réseau

BIBLIOTHEQUE DE SAINTE JAMME SUR SARTHE
BIBLIOTHEQUE MUNICIPALE RELAIS

Animation (titre et théme) : Jeu de réle Grandeur Nature XllI

Dates, durée : 24 novembre 2007 (1 journée)

Public visé : adolescents de 13 a 16 ans (a cause du college)

Objectifs de 'animation : faire participer les collégiens de Sainte Jamme a
'animation « Xl a I'’Abbaye de I'Epau » grace a un jeu de réle grandeur nature ; faire
connaitre et lire la série « Xlll » a ces mémes collégiens grace a I'adaptation du
grandeur nature a la série

Partenaires : association « la geste des dragons »

Codt global : 460 euro

Matériel nécessaire : déguisements (agents secrets, militaires, hommes d’affaire...)
Temps de préparation

Personnel impliqué : bibliothécaire et membres de I'association

Supports éventuellement empruntés a la BDS

Documents utilisés

Fréguentation de I'animation _ : 'animation n’a pas pu avoir lieu faute de participants

Retours et satisfaction des publics
Selon vous, quels sont les points positifs de I'ani mation ?

Ses points négatifs ?



